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論⽂（2013）の表記 書籍（2024）の表記

〈周辺空間〉 〈放射空間〉

移動タイプ（略号M） 《⽳》（略号H）

並置タイプ（略称D） 《群》（略号G）

移動後に変移が浮かび上がるフレーミング（M1） フレーミング横断（H1）

表裏⾮対称フレーミング（M1c） ⾮対称フレーミング（H1-c）

交差⾯フレーミング（M1c-i） 洞⽳的フレーミング（略号なし.「H1-c」に含む）

オブジェクト並置（D1） オブジェクトの《群》（G1）

類似オブジェクトの拡散（D1a） 類似オブジェクトの離散（G1-a）

対⽐オブジェクトの凝集（D1b） 対⽐オブジェクトの近接（G1-b）

床・壁・天井の分離（D1b-i） なし（「対⽐オブジェクトの近接（G1-b）」に含む）

背景オブジェクト（D1b-ii） なし（「対⽐オブジェクトの近接（G1-b）」に含む）

フレーミング並置（D2） フレーミングの《群》（G2）

オブジェクト-フレーミング並置（D3） オブジェクトとフレーミングの《群》（G3）

オブジェクト-フレーミング並置（D3a） オブジェクト・フレーミング並置（G3-a）

ジグザグフレーミング（D3a-i） ジグザグフレーミング（G3-b）

属性並置（D4） 属性の《群》（G4）

類似属性の拡散（D4a） 類似属性の離散（G4-a）

対⽐属性の凝集（D4b） 対⽐属性の近接（G4-b）

書籍『物と経験のあいだ』(2024)と論⽂「カルロ・スカルパによる建築作品に⾒られる
空間変移のデザインに関する研究」(2013)で表記を変更した⽤語⼀覧

空間図式

空間変移のデザインパターン（略号のみの変更は省略）

空間変移のタイプ


